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Situación Actual del País

• México es una de las principales economías del 

mundo (14), sin embargo …



Situación Actual del País

• Invierte poco investigación y desarrollo

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.
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Situación Actual del País

• Tiene bajos desempeños educativos y bajos 

porcentajes de educación superior

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.
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Situación Actual del País

• Tiene pocos investigadores

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.
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Situación Actual del País

• Produce poco conocimiento: artículos e impacto

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.
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Situación Actual del País

• Produce poco conocimiento: patentes

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.
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Situación Actual del País

• Recibe pocos beneficios tecnológicos

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.
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Situación Actual del País

• Existe una relación positiva entre la economía 

del conocimiento y el desempeño económico 

(México está en el lugar 59/140 de KEI, Banco 

Mundial 2008)

• Poca innovación significa poca competitividad 

(México está en el lugar 90/134 en innovación, 

Foro económico mundial, 2008-2009)



Situación Actual del País

• Está perdiendo competitividad

QuickTime™ and a
 decompressor

are needed to see this picture.

 

 



Qué hacen países mejor 

posicionados?

• Invierten importantes recursos en investigación, 

desarrollo y educación superior

• EUA, Japón, la UE, Corea, China, … definen y 
apoyan áreas prioritarias en investigación y 
desarrollo, y crean proyectos nacionales 

• En general éstas incluyen salud, medio 
ambiente, seguridad, … y todas computación

• La computación está inmersa en prácticamente 
todos los sectores económicos



Inversión en otros países

• Unión Europea va a invertir en investigación en TIC 

más de €2 mil millones (2009-2010) 

• El Banco Mundial (2006) estimó una inversión de 100 

mil millones de dólares anuales en TIC durante los 

siguientes 5 años por los países desarrollados

• NSF (2009): 1.1 miles de millones de dólares en 

investigación básica en tecnologías de la información

• Se invierte en estas tecnologías porque generan 
crecimiento, desarrollo, competitividad y oportunidades 
de negocio para el futuro



TIC y Competitividad

• Existe una relación directa entre la competitividad de 

un país, su economía y su inversión en TIC

 



Otros ya se están moviendo

• Esto ha quedado muy claro en otros países que se 

encontraban hace unos años muy por debajo de 

México en varios indicadores y que ahora están 

compitiendo con países desarrollados

• Global Innovation Performance (innovación, 

conocimiento, aplicaciones, propiedad intelectual): 

China (+8), Singapur (+7), Brasil (+5), Corea (+4), 

India (+1), México (-2)



Caso Corea

Educación                        TIC



Caso Corea

Patentes                       Regalías



Caso Corea

Inversión en 

Conocimiento:

Requiere de 

esfuerzos 

coordinados del 

gobierno con 

inversión a largo 

plazo



“Conocimiento” vs. Crecimiento

• Corea gastó 5.8% del PIB en 2002 en “conocimiento” 
(investigación, desarrollo y educación superior)

• “The accumulation of knowledge was the main 
contributor to Korea’s long-term economic growth.”



Resumen

• Los países industrializados destinan importantes 
recursos en investigación y desarrollo 

• Además invierten en áreas prioritarias y definen 
proyectos nacionales en donde siempre aparece la 
computación

• La computación/TIC está presente en prácticamente 
todos los sectores y está directamente relacionada 
con la competitividad y la economía

• Esta inversión les reditúa en competitividad, 
crecimiento económico, patentes, exportaciones, 
regalías, …



Taller de Grandes Retos

• Organizado por:

– Red Temática en TIC de CONACyT

– REMIDEC

– SMCC

– SMIA

• 46 investigadores reconocidos de 18 
instituciones

• Consenso de la comunidad a partir de 40 
propuestas



Objetivos

• Identificar y caracterizar grandes retos de 
investigación en Tecnologías de la Información 
y Comunicaciones que puedan obtener avances 
significativos en la investigación e innovación en 
esta área del conocimiento y cuya solución 
permita abordar algunos de los grandes 
problemas sociales y económicos de México 



Criterios
• Ofrecer visión a largo plazo

• Sujeto a criterios de evaluación claros y objetivos

• Ambicioso y visionario, pero factible en un tiempo 
determinado (por ejemplo 10 años)

• Atractivo, presenta un reto a la comunidad de 
investigación y motiva a la sociedad 

• Involucra problemas de naturaleza multidisciplinaria

• Emerge del consenso de la comunidad científica y 
ofrece escenario a largo plazo para investigadores 

• Enfocado a coadyuvar a resolver algunos de los 
grandes problemas sociales y económicos de México 



Grandes Retos

1. Información relevante para la toma de decisiones: De 
los datos a la información y al conocimiento

2. TIC para biomedicina: Mejoramiento de la Salud 
Nacional

3. TIC y Educación en el siglo XXI

4. Hacia un México seguro: Calidad y transparencia en 
la información y en los servicios

5. Ambientes Inteligentes para problemas de grandes 
ciudades

6. Servicios basados en el conocimiento para el 
ciudadano: La era informática para todos los 
Mexicanos



De los datos a la información y al 

conocimiento

• Incremento en todo tipo de datos (números, 
texto, imágenes, videos, música, mapas, …)

• Abaratamiento de memoria y automatización de 
procesos 

• Los datos no implica información, ni ésta 
conocimiento

• El conocimiento mejora la toma de decisiones y 
genera riqueza



De datos a información y 

conocimiento



Beneficios

• Desarrollo de la ciencia

• Biología y medicina

• Industria

• Gobierno

• …

• Prácticamente todos los 
sectores están acumulando 
grandes cantidades de datos 
que se requiere analizar y 
explotar para generar 
conocimiento y riqueza

Monitoreo IFE



Mejoramiento de la Salud Nacional

• Lograr que investigadores y profesionales 

mexicanos en biomedicina tengan las 

herramientas computacionales adecuadas para 

resolver problemas específicos relevantes para 

el país



Áreas
• Telemedicina 

• Cirugías asistida por computadora

• Procesamiento de imágenes y señales médicas

• Rehabilitación asistida por computadora

• Medicina genómica



Beneficios

• Consulta de especialistas en 
forma remota

• Uso de información genética 
para diagnóstico y diseño de 
fármacos efectivos

• Monitoreo y predicción de 
brotes epidemiológicos

• Normas para biomarcadores 
para la población infantil

• Sistemas de Rehabilitación



TIC y Educación en el siglo XXI

• La educación es clave para el sustento y 
desarrollo de las nuevas sociedades de la 
información y del conocimiento

• El sistema educativa nacional presenta serias 
deficiencias en cuanto a calidad, equidad y 
cobertura 

• La inclusión de TIC ofrece una alternativa para 
ayudar a solventar estas deficiencias



Temas

• Nuevo paradigma educativo 

basado en TIC

• Formación en el uso de TIC

• Formación en el desarrollo 

de TIC



Impacto

• Inclusión de comunidades 
marginadas

• Ampliación de alcance y calidad 
educativa

• Flexibilidad en los procesos 
educativos

• Inclusión de la sociedad en la 
sociedad del conocimiento

• Incremento de la competitividad 
nacional en TIC



Calidad y transparencia en la 

información y en los servicios

• Transparencia en información pública: 

– Captura, gestión, distribución y vigilancia

– Acceso y análisis

• Calidad en los servicios:

– Administración y gestión segura y eficiente

– Protocolos de intercambio seguros

– Autentificación efectiva de usuarios y entidades



Ejemplos

• Registro nacional de usuarios 

de telefonía móvil

• Facturas electrónicas del SAT

• Elecciones y urnas electrónicas

• Señales biométricas

• Virus informáticos



Beneficios

• Calidad, seguridad y transparencia de la 

información y los servicios

• Confianza, mejoras sociales, calidad de vida



Ambientes Inteligentes para problemas 

de grandes ciudades

• Las grandes ciudades presentan problemas de 

contaminación, agua, personas, …



Redes 

• Grandes redes de cómputo y sensores para 

crear ambientes inteligentes 

• Redes de monitoreo de tráfico, consumos de 

agua, niveles de contaminación, concentración 

de personas, uso de teléfono, seguridad, …



Beneficios

• Mejores sistemas de seguridad y control

• Respuesta oportuna ante imprevistos

• Coordinación entre diferentes sectores/redes 

(ambiente, tráfico, manifestaciones, …)

• Integrar información del ambiente con 

información personal

• Ciudades inteligentes



La era informática para todos los 

mexicanos

• La gran mayoría de las actividades 

profesionales dependen del uso de TIC

• A nivel personal y doméstico se refleja en el 

uso de celulares, internet, redes sociales, 

chats, correo electrónico, twitter, …

• Existen 27.6 millones de usuarios de Internet 

(2009) 16.4% más que el año pasado



Relevancia

• La disponibilidad no significa facilidad de uso

• Existen restricciones educativas, tecnológicas, 

culturales, sociales y económicas

• Idea: desarrollar sistemas basados en 

conocimiento para atender las necesidades de 

información de cada individuo



Beneficios

• Inclusión de diferentes 

sectores de la población en la 

sociedad del conocimiento

• Atención a las necesidades de 

los mexicanos

• Mejoramiento en la calidad de 

vida



Propuesta de Acciones

• Invertir en investigación, desarrollo y educación 
superior

• Definir áreas prioritarias y proyectos 
nacionales, con la computación como eje de 
desarrollo

• Impulsar Grandes Retos

• Elevar el CONACYT a Secretaría de Estado

• Crear un Instituto Nacional de Computación y 
plazas en institutos existentes



Conclusiones
• La inversión en conocimiento es el principal 

factor de crecimiento a largo plazo de las 
economías actuales 

• La computación permite generar conocimiento y 
debe de ser un área prioritaria de desarrollo 
para el país por su carácter transversal, 
multidisciplinario y su potencial de cambio

• Los legisladores tienen la oportunidad y 
obligación de crear las condiciones de cambio



Gracias


