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Situacion Actual del Pais

« México es una de las principales economias del
mundo (14), sin embargo ...

GRAFICA A1 4
PIB DE PAISES MIEMBROS DE LA OCDE
Miles de millanes de dalaes PPP 2003
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Situacion Actual del Pais

* Invierte poco investigacion y desarrollo

CUADRO 1.4

PARTICIPACION DEL GIDE EN EL PIB POR PAIS, 2003
Porcentaje

Pais GIDE®IB %

Argerstina -
México &
Chile ——

Cuta

India

Beranil 095
Crena 1.00
Espara 110
Canadki 1.94
Alemaria 1.55
Estados Unidas 1.60
Corea 1.64
Jpon 115
Frlanda 345
Sueca 198
Promedic OCDE 224
Promedio Umsan Furopea .85

Promedio Lazinoarnérica 057

2 3 > S~ N
= - . $ Q
Fuentes: Conacy:-INEGI, Ercuesta soore Investigacion y Desarrol ; R N & > o S Ve O

@
Exoermenal 2004 : N 00&‘5 3
OECD. Mur Science and “echnology Indicators, 2005. &

RICY™, Indicadores Iberoamericanas de Cienca y “ecnol
sino Web (www.ricyt edu.ar).

[0 1998 or first available year  [Jj 2007 or latest availatf year




Situacion Actual del Pais

* Tiene bajos desempenos educativos y bajos
porcentajes de educacion superior

CUADRO A 4

DESEMPEND ACADEMICO Y POBLACION ADULTA CON EDUCACION TERCIARIA. ANO 2002

Calificacion

Pass promedio en lectura Pais

de comprenson

Firlanda 5435
Corea 534
Canada S$27
Australia 5254
Reino Unide s23 4
N. Zelanda 52
Irlanda SI15
Suecia S143
Belgica S07 ¢
499 7
499 1
498
496
495
492 3

Espara
Luxemburgo

Portuga

Firlandia

Corea

= da
Bélgica

Reino Unido

Suiza
Australia
N. Zelanda
Rep. Checa
Islandia

Dinamarca

Luxemburge
Hungria
Espara
EUA
Portuga

Calificacion
promedio en
matematicas
544 3
5422
5341
$325
5293
529.2
526
524
523
S1é
S5
sS4
SI10
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Calificacién
Pais Pais

EUA
Noruega

Reing Unido
Australa
Rep. Checa
N. Zelanda
Caradi
i

rFancia
Belgica
Swecia
rlarda
Hungria
Alemania

slandia
emara
México D

Noruega
Luxemburgo
Grecia Luxemburgae
Dinamarca ] talia
Portuga
Austria



Situacion Actual del Pais

« Tiene pocos investigadores

CUADRO A8
PERSONAL DEDICADO A IDE. POR PAIS. 2002°

Pais No. de personas

en equivalente
de tiempo completo
Alemana 480,004
Argentira 37413
Brasil (2000 102,441
Canach 177,120
Corea 172,270
Chle (2001) 11,173
E.U.A (1999 2,330,000
Espara 134,258 B.2
Frarcia 343718
ala 164,023 6.8
Japon 857,300

México (2001) 43,455 Ig
Porwgal 24402 i

Rero Unido (1993) 257,000 9.4
Suecia (2001) 72,190 16.6

*O cifras mas recienes cisoon bles Algunos datos son esimaciones OCDE
** Dueos referentes nwvesogadores persotas fisicas
Fuemes: CECD. Man Scence anc Technology nd cacors, 2003.2

RICYT. Prncizales Indicadores de Ciencla y Tecnologa, 2002

[ 1998 or firstavailable year  [Jj 2007 or latest available year




Situacion Actual del Pais

* Produce poco conocimiento: articulos e impacto

GRAFICA A 16
PARTICIPACION PORCENTUAL DE LA PRODUCCION MUNDIAL DE ARTICULDS PUBLICADOS EN EL MUNDO POR PAIS, 2004

Porcentaje

EUA
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CUADRO AS
Argenciea B 0.4 PRODUCCION DE ARTICULOS CIENTIFICOS. POR PAIS

Chile
Pais Publicados en &l 2004 Citas recibidas quinquenio 2000-2004 Factor de impacto 2000-2004
Alerrania 63,663 1725067 530
Argentim 4,364 6713 30
Brasi 13,328 33,64 267
Caradi 35,364 888 462
Corea 19,217 2737
Chile 2,302 5077
EUA 256,3 8035342
Espafia 483562
Francia 12 1,145,189
Italia 7305
Japon 1434995
México 71,209
Reino Urido 1,932,484

Turquia 69502



Situacion Actual del Pais

* Produce poco conocimiento: patentes

CUADROA.ID
SOLICITUDES DE PATENTES POR PAIS’, 2002
Pais Solicitadas Coeficiente
por residentes  de inventiva

Alermania 80661 5.78
Argertina (2000) 1062 0.30
Brasi 10002 0.56

: 5934 1.88
Corea 76860 16.11
Chile {2000) 407 2.80
EUA 198339 6.75
Esparia 4330 1.05
Franda 3.65

iealia 0.71

10.61

* Dato miy recente
F.o-tey OMP! Industral Property Statstics. 1004
RICY™ Princ pales I-dicadores ¢e Cienca y Tecnclog 1003




Situacion Actual del Pais

* Recibe pocos beneficios tecnologicos

CUADRO A.I12
BPFT POR PAIS: TASA DE COBERTURA

Pass 1995 1996

Alermana 981

| -

Canada | 27
E.UA 438

Espam

Francia

ltalia A2

Japon | 43 9 0
México 0.34

Reimo Urido A .61 .72
Suecia

Fuerce: CECD. Main Science anc Technology Indicacors, 2005-|

dawo no disponibe




Situacion Actual del Pais

 EXiste una relacion positiva entre la economia
del conocimiento y el desempefio economico
(México esta en el lugar 59/140 de KEI, Banco
Mundial 2008)

« Poca innovacion significa poca competitividad
(México esta en el lugar 90/134 en innovacion,
Foro econdmico mundial, 2008-2009)



Situacion Actual del Pais

 Esta perdiendo competitividad

Evolucion de la competitividad, medida por el IMD
(manteniendo una muestra constante)

2000 2001 2003 2004 2005 Indice general de competitividad IMCO

12,500 USD/PEA

. B F n +/ el PIB per cipita de M
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Meéxico Fuente: IMCO. Hacia un pacto de competitividad, 2005.

Fuente: IMCO con datos del IMD, World Competitiveness Yearbook, 2004.




Qué hacen paises mejor
posicionados?

Invierten importantes recursos en investigacion,
desarrollo y educacion superior

EUA, Japon, la UE, Corea, China, ... definen y
apoyan areas prioritarias en investigacion y
desarrollo, y crean proyectos nacionales

En general éstas incluyen salud, medio
ambiente, seguridad, ... y todas computacion

La computacion esta inmersa en practicamente
todos los sectores economicos



Inversion en otros paises

Unidn Europea va a invertir en investigacion en TIC
mas de €2 mil millones (2009-2010)

El Banco Mundial (2006) estimd una inversion de 100
mil millones de ddlares anuales en TIC durante los
siguientes 5 afnos por los paises desarrollados

NSF (2009): 1.1 miles de millones de doélares en
Investigacion basica en tecnologias de la informacion
Se invierte en estas tecnologias porque generan

crecimiento, desarrollo, competitividad y oportunidades
de negocio para el futuro



TIC y Competitividad

Competitividad global y TIC

Information, Technology and Communications (ITC)
Industries Contribution to the US Economy:

ITC's Percentage of Total Gross Domestic Product (GDP) and GDP Growth

e ['TC % of Total GDP Growth
o of Total GDP

"Although the ICT sector represents a small share of the
bout 4 percent), contributed
rd
1 of Economic Analy
ounted for about 11 percent of
owth in 2004."
06

Fuente:

« Existe una relacion directa entre la competitividad de
un pais, su economia y su inversion en TIC



Otros ya se estan moviendo

« Esto ha quedado muy claro en otros paises gue se
encontraban hace unos anos muy por debajo de
Mexico en varios indicadores y que ahora estan
compitiendo con paises desarrollados

« Global Innovation Performance (innovacion,
conocimiento, aplicaciones, propiedad intelectual):
China (+8), Singapur (+7), Brasil (+5), Corea (+4),
India (+1), México (-2)



Caso Corea

Educacion TIC
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Caso Corea

Patentes Regalias

USPTO Pa

w= Finland
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Caso Corea

Investment in knowledge
As a percentage of GDP, 2002
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“Conocimiento” vs. Crecimiento
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Corea gasto 5.8% del PIB en 2002 en “conocimiento”
(investigacion, desarrollo y educacion superior)

“The accumulation of knowledge was the main
contributor to Korea’s long-term economic growth.”



Resumen

Los paises industrializados destinan importantes
recursos en investigacion y desarrollo

Ademas invierten en areas prioritarias y definen
proyectos nacionales en donde siempre aparece la
computacion

La computacion/TIC esta presente en practicamente
todos los sectores y esta directamente relacionada
con la competitividad y la economia

Esta inversion les reditua en competitividad,
crecimiento economico, patentes, exportaciones,
regalias, ...



Taller de Grandes Retos

» Organizado por:
—Red Tematica en TIC de CONACyYT
—REMIDEC
—SMCC
—SMIA

» 46 Investigadores reconocidos de 18
Instituciones

e Consenso de la comunidad a partir de 40
propuestas



Objetivos

» |dentificar y caracterizar grandes retos de
Investigacion en Tecnologias de la Informacion
y Comunicaciones que puedan obtener avances
significativos en la investigacion e innovacion en
esta area del conocimiento y cuya solucion
permita abordar algunos de los grandes
problemas sociales y econdmicos de México



Criterios

Ofrecer vision a largo plazo
Sujeto a criterios de evaluacion claros y objetivos

Ambicioso y visionario, pero factible en un tiempo
determinado (por ejemplo 10 anos)

Atractivo, presenta un reto a la comunidad de
Investigacion y motiva a la sociedad

Involucra problemas de naturaleza multidisciplinaria

Emerge del consenso de la comunidad cientifica y
ofrece escenario a largo plazo para investigadores

Enfocado a coadyuvar a resolver algunos de los
grandes problemas sociales y econdmicos de México



Grandes Retos

Informacion relevante para la toma de decisiones: De
los datos a la informacion y al conocimiento

. TIC para biomedicina: Mejoramiento de la Salud
Nacional

. TIC y Educacion en el siglo XXI

Hacia un Mexico seguro: Calidad y transparencia en
la informacidn y en los servicios

. Ambientes Inteligentes para problemas de grandes
ciudades

. Servicios basados en el conocimiento para el
ciludadano: La era informatica para todos los
Mexicanos



De los datos a la informacion y al
conocimiento

 Incremento en todo tipo de datos (numeros,
texto, imagenes, videos, musica, mapas, ...)

« Abaratamiento de memoria y automatizacion de
pProcesos

 Los datos no implica informacion, ni ésta
conocimiento

* El conocimiento mejora la toma de decisiones y
genera rigueza



De datos a informacion y
o conocimiento

bac
at Resaca de la Palma

Monterrey, taking that city or
the Americans took Saltillo and with
Tampico,
Santa Anna now
northern Mexico, finally
bon learning of
4 from San Antonio to
prior plans to take Chihuahua. After ex
Santa Anna pulled out his 3 aving Taylor in
northern M
lor pursued

to California and sending the remainder under Alexander W.
niphan against 2 General Winfield Scott captured
Mexico City the t tries f ached a settlement
adapted from The West Point
ican Wars, Volume 1, Frederick

XAnalyser: Frequency Analyser
10,0 15,0

n 2007

North Amesica / Amerique du Nord



Beneficios

Desarrollo de la ciencia
Biologia y medicina
Industria

Gobierno

Practicamente todos los
sectores estan acumulando
grandes cantidades de datos
gue se requiere analizar y
explotar para generar
conocimiento y rigueza



Mejoramiento de la Salud Nacional

 Lograr que investigadores y profesionales
mexicanos en biomedicina tengan las
herramientas computacionales adecuadas para
resolver problemas especificos relevantes para
el pais




INGELR
Telemedicina

Cirugias asistida por computadora
Procesamiento de imagenes y sefiales médicas
Rehabilitacion asistida por computadora

Medicina genomica




Beneficios

Consulta de especialistas en
forma remota

Uso de informacion genética
para diagnodstico y diseno de
farmacos efectivos

Monitoreo y prediccion de
brotes epidemioldgicos

Normas para biomarcadores
para la poblacion infantil

Sistemas de Rehabilitacion




TIC y Educacion en el siglo XXI

« La educacion es clave para el sustento y
desarrollo de las nuevas sociedades de la
iInformacion y del conocimiento

» El sistema educativa nacional presenta serias
deficiencias en cuanto a calidad, equidad y
cobertura

« La inclusion de TIC ofrece una alternativa para
ayudar a solventar estas deficiencias



Temas

« Nuevo paradigma educativo
basado en TIC

e Formacion en el uso de TIC

e Formacion en el desarrollo
de TIC




Impacto

Inclusidon de comunidades
marginadas

Ampliacion de alcance y calidad
educativa

Flexibilidad en los procesos
educativos

Inclusion de la sociedad en la
socledad del conocimiento

Incremento de la competitividad
nacional en TIC




Calidad y transparencia en la
Informacion y en los servicios

« Transparencia en informacion publica:
— Captura, gestion, distribucion y vigilancia
— Acceso y analisis
« Calidad en los servicios:
— Administracion y gestion segura y eficiente
— Protocolos de intercambio seguros
— Autentificacion efectiva de usuarios y entidades



Ejemplos

Registro nacional de usuarios
de telefonia movil

Facturas electronicas del SAT
Elecciones y urnas electronicas
Senales biométricas

Virus informaticos =

L e




Beneficios

« Calidad, seguridad y transparencia de la
Informacion y los servicios

» Conflanza, mejoras sociales, calidad de vida
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Redes

« Grandes redes de coOmputo y sensores para
crear ambientes inteligentes

 Redes de monitoreo de trafico, consumos de
agua, niveles de contaminacion, concentracion
de personas, uso de telefono, seqguridad, ...

EPA Monitoring Network

Internet data




Beneficios

Mejores sistemas de seguridad y control
Respuesta oportuna ante imprevistos

Coordinacion entre diferentes sectores/redes
(ambiente, trafico, manifestaciones, ...)

Integrar informacion del ambiente con
Informacion personal

Ciudades inteligentes




La era informatica para todos los
mexicanos

» La gran mayoria de las actividades
profesionales dependen del uso de TIC

A nivel personal y doméstico se refleja en el
uso de celulares, internet, redes sociales,
chats, correo electronico, twitter, ...

e Existen 27.6 millones de usuarios de Internet
(2009) 16.4% mas que el ano pasado



Relevancia

 La disponibilidad no significa facilidad de uso

« Existen restricciones educativas, tecnologicas,
culturales, sociales y economicas

e |dea: desarrollar sistemas basados en
conocimiento para atender las necesidades de
Informacion de cada individuo




Beneficios

e Inclusion de diferentes
sectores de la poblacion en la
socledad del conocimiento

« Atencion a las necesidades de
los mexicanos

* Mejoramiento en la calidad de
vida




Propuesta de Acciones

* Invertir en investigacion, desarrollo y educacion
superior

« Definir areas prioritarias y proyectos
nacionales, con la computacion como eje de
desarrollo

* Impulsar Grandes Retos
 Elevar el CONACYT a Secretaria de Estado

« Crear un Instituto Nacional de Computacion y
plazas en institutos existentes



Conclusiones

» La inversion en conocimiento es el principal
factor de crecimiento a largo plazo de las
economias actuales

- La computacion permite generar conocimiento y
debe de ser un area prioritaria de desarrollo
para el pais por su caracter transversal,
multidisciplinario y su potencial de cambio

» Los legisladores tienen |la oportunidad y |
obligacion de crear las condiciones de cambio




Graclas



